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§1 GRUNDIDEE 

Die Tippliga ist eine private Veranstaltung, bei der es darum geht in einer Auswahl von Spielen den besten Tipper aus einem 

kleinen Kreis zu küren. Der Spielbetrieb und die Organisation basieren auf Fairness, gesundem Wettbewerb und Spaß am Fußball. 

§2 GELTUNGSBEREICH 

Dieses Regelwerk setzt die Spielregeln für den kompletten Spielbetrieb der Tippliga http://tippliga.beckersoft.de fest. Außerdem 

werden alle Streitpunkte, die zentral oder peripher mit der Tippliga zu tun haben, auf diesem Werk beruhend behandelt. 

§3 UMFANG 

Zum offiziellen Regelwerk der Tippliga gehören alle Paragraphen dieses Regelbuches. Außerdem haben folgende ergänzende 

Verzeichnisse offiziellen Charakter: Festlegungsregister, Almanach, Mitgliederverzeichnis, Abstimmungsregister, Agenda, und das 

Rekordbuch. 

§4 AKZEPTANZ UND EINHALTUNG 

(1)  Jedes ständige Tippligamitglied nach §21 verpflichtet sich mit dem erfolgten Beitritt in die Tippliga dazu, das gesamte 

Regelwerk zu kennen, zu akzeptieren und ausnahmslos einzuhalten. Gleichzeitig erhält jedes ständige Mitglied beim Beitritt zur 

Tippliga alle Rechte, die im Regelwerk festgehalten sind. 

(2)  Jeder Gasttipper nach §23 übernimmt mit dem Zeitpunkt der ersten Tippabgabe sämtliche in Abs. 1 erwähnten Rechte und 

Pflichten. 

§5 REGELVERSTOß 

(1)  Bei Verstößen gegen das Regelwerk erfolgt eine Bestrafung, die bis auf Fälle, die Abs. 3 ff. betreffen, von den nicht beteiligten 

Tippligamitgliedern in einer Abstimmung nach §9 festgelegt und damit endgültig wird. 

(2)  Im Falle wiederholter mutwilliger Verstöße oder eines schweren Verstoßes gegen das Tippliga-Regelwerk haben die übrigen, 

nicht beteiligten Tippligamitglieder die Möglichkeit, dem betroffenen Tippligamitglied in einer Abstimmung nach §9 die 

Mitgliedschaft zu entziehen und es aus der Tippliga auszuschließen. 

(3)  Nimmt ein Tippligamitglied die Abgabefrist für einen Tipp nicht wahr, so muss der Tipp mit null Punkten bewertet werden. Eine 

Ausnahme bildet eine Situation wie sie in §35 Abs. 3 beschrieben ist. 

(4)  Kommt ein Tippligamitglied seiner Einsatzzahlung (§30) nicht nach, wird ihm jegliches Recht auf Beteiligung an der 

Preisgeldausschüttung (§32) für die betroffene Spielzeit entzogen. Zusätzlich wird er mit einem Punkteabzug von fünfundzwanzig 

Punkten für die kommende Spielzeit bestraft, wovon jeweils zehn in Bundesliga und Champions League und fünf Punkte im DFB 

Pokal abgezogen werden. 

(5)  Verliert ein Tippligamitglied absichtlich in der Challenge, um einem Konkurrenten zu helfen wird es mit einem Punktabzug von 

zehn Punkten in der Challengewertung bestraft. 

(6a)  Sprechen zwei oder mehrere Teilnehmer ihre Tipps miteinander ab, bevor eine Tippabgabe erfolgt ist oder wird ein Tipp nach 

einer Absprache noch geändert, werden die Beteiligten mit Punktstrafen von jeweils fünf Punkten im entsprechenden Wettbewerb 

bestraft. 

(6b)  Erfährt ein Tippligamitglied von einem anderen ohne Zustimmung dessen Tipps, wird bei Meldung nur der Teilnehmer 

bestraft, der seine Tipps mitgeteilt hat. Für ihn gilt dann das Strafmaß von fünf Punkten im entsprechenden Wettbewerb. 

§6 VERÖFFENTLICHUNGSEINWILLIGUNG 

Jeder Teilnehmer an der Tippliga, ob ständig oder als Gast, erklärt sich mit seiner Teilnahme an der Tippliga damit einverstanden, 

dass seine Tipps sowie die daraus resultierenden Punkte und Statistiken auf der Homepage der Tippliga veröffentlicht werden. 

 



§7 ANTRAGSRECHT 

(1)  Es steht jedem ständigen Tippligamitglied grundsätzlich zu, einen Antrag auf Abänderung jedes beliebigen Paragraphen des 

Regelwerks zu stellen. 

(2)  Es steht jedem ständigen Tippligamitglied zu, einen Antrag auf eine Regelschaffung zu stellen. 

(3)  Es steht jedem ständigen Tippligamitglied zu, einen Antrag auf eine Regelabschaffung zu stellen. 

(4)  Die Antragstellung erfolgt im Optimalfall per Email an den Tippligaleiter, kann aber auch über einen Eintrag im Forum oder auf 

ähnlichem Weg durchgeführt werden. Dabei sollte klar formuliert sein, was der Antrag bewirken soll. 

(5)  Einem Gasttipper steht es nicht zu, einen Antrag nach Abs. 1-3 zu stellen. 

(6)  Wird ein Antrag nach Abs. 1-3 gestellt, wird eine Abstimmung nach §9 unter allen Tippligamitgliedern durchgeführt. 

§8 ANTRAGSABLEHNUNG 

Ein Antrag nach §7 ist vom Tippligaleiter unwiderruflich abzulehnen, wenn er dem Regelwerk widerspricht, ohne ihn der 

Tippligabetrieb teilweise oder gänzlich nicht mehr aufrecht zu erhalten ist oder erst vor kurzem gestellt wurde. 

§9 ABSTIMMUNGSDURCHFÜHRUNG 

Die für alle Entscheidungen gültige Ebene ist die demokratische Abstimmung der Tippligamitglieder. Der Tippligaleiter eröffnet die 

Abstimmung offiziell im Forum oder per Formular. 

(1)  Die Abstimmungsdauer sollte, wenn nicht anders sinnvoller, mindestens eine Woche und maximal zwei Wochen dauern. 

(2)  Eine Abstimmung kann vom Tippligaleiter vorzeitig beendet werden, wenn alle Tippligamitglieder ihre Stimme abgegeben 

haben. 

(3)  Es ist jedem Tippligamitglied freigestellt, ob es sich an der Abstimmung beteiligt oder nicht. Eine Abstimmung gilt als 

beschlussfähig, wenn mindestens eine Stimme abgegeben wurde. 

(4)  Das Ergebnis einer Abstimmung und die damit verbundene Neuschaffung, Änderung oder Abschaffung einer Regel bzw. die 

Vollstreckung eines anderen Beschlusses wird grundsätzlich nach dem Mehrheitsbeschluss (§10) bestimmt. Alle Ausnahmen 

werden nach dem Einstimmigkeitsvotum (§11) durchgeführt und sind im dortigen Paragraphen ausdrücklich gekennzeichnet. 

(5)  Für alle Abstimmungen gilt, dass sie 72 Stunden nach Abschluss endgültig in Kraft treten. Bis zu diesem Zeitpunkt kann eine 

Neuzählung oder eine Wiederholung  der Abstimmung wegen illegaler Durchführung beantragt werden. 

§10 MEHRHEITSBESCHLUSS 

(1)  Die Alternative, welche nach Beendigung der Abstimmung die meisten Stimmen erhalten hat, gilt als angenommen. 

(2)  Haben nach Beendigung der Abstimmung zwei oder mehr Alternativen die gleiche Anzahl an Stimmen erhalten, so wird die 

Abstimmung, sofern dies nötig ist, wiederholt. 

(3)  Bei erneuter Ergebnislosigkeit nach Durchführung von Abs. 2 entscheiden die aktiven Gründungsmitglieder über die Situation 

in einer Mehrheitsabstimmung nach Abs. 1. 

(4)  Bleibt auch eine Abstimmung nach Abs. 3 ergebnislos entscheidet der Tippligaleiter über die Situation. 

§11 EINSTIMMIGKEITSVOTUM 

Für die Beschlüsse, die in den Paragraphen §§1-4, §5 Abs. 1-2, §§6-23, §§25-26, §28, §§32-37 und §48 getroffen werden gilt, 

dass ein Antrag nur dann als angenommen gewertet wird, wenn es keine Gegenstimme gibt, wobei Enthaltungen möglich sind. 

 

 



§12 RECHT AUF STIMMABGABE 

(1)  Jedes ständige Tippligamitglied hat grundsätzlich das Recht, für jede Abstimmung, die im Rahmen der Tippliga abgehalten 

wird, seine Stimme abzugeben. 

(2)  Ein Tippligamitglied verliert sein Recht auf Stimmabgabe bei einer Abstimmung, in der das entsprechende Mitglied 

unmittelbares Subjekt der Fragestellung ist. Dies betrifft z.B. eine Entscheidung über die Wertung eines Tipps, eine Entscheidung 

über Bestrafung eines Regelverstoßes etc. 

(3)  Über den Ausschluss von einer Abstimmung nach Abs. 2 entscheidet ausschließlich der Tippligaleiter. Ein Einspruch nach §7 

ist hier nicht möglich. 

§13 RECHT AUF GEHEIME ABSTIMMUNG 

Jedes Tippligamitglied hat das Recht durchzusetzen, dass eine Abstimmung im Geheimen stattfindet. Dazu genügt eine Email an 

den Tippligaleiter. Dabei ist zu beachten, dass bei der geheimen Abstimmung die Stimmen direkt an den Tippligaleiter abgegeben 

werden müssen, welcher nachvollziehen muss, dass jedes Tippligamitglied nur einmal abstimmt. Der Tippligaleiter ist hierbei einer 

Schweigepflicht unterstellt. 

§14 GRÜNDERVETO 

(1)  Bei Abstimmungsthemen von essentiellem Charakter steht den aktiven Gründungsmitgliedern ein gemeinsames Veto zu. 

Dieses Veto kommt zum Einsatz, wenn mehr als die Hälfte der aktiven Gründungsmitglieder ihr Veto einsetzen. Ein gesetztes 

Gründerveto führt dazu, dass eine Abstimmung bzw. Entscheidung unwirksam gemacht wird. 

(2)  Das Gründerveto muss innerhalb von 72 Stunden nach Beendigung der entsprechenden Abstimmung gesetzt werden, sonst 

verliert es seine Wirkung. 

(3)  Mit einer einstimmigen Entscheidung können die Gründungsmitglieder den Veto-Status auch auf andere Tippligamitglieder 

übertragen. 

§15 MITSPRACHESICHERUNGSPARAGRAPH 

(1)  Dieser Paragraph tritt in Kraft, sobald die Zahl der aktiven Gründungsmitglieder weniger als die Hälfte der Teilnehmerzahl 

ausmacht. Die Stimmgewichtung der einzelnen Tippligamitglieder wird hier nach der Zugehörigkeitszeit geregelt. 

(2)  Die Zugehörigkeitszeit richtet sich nach der Anzahl der absolvierten Spielzeiten, wobei eine Spielzeit als absolviert gilt, sobald 

mehr als ein Drittel der angebotenen Tipps abgegeben wurden. 

(3)  Die Stimmverteilung richtet sich nach dieser Tabelle: 

Rookie 1. Spielzeit keine Saison absolviert 3 Stimmen 

Sophomore 2. Spielzeit eine Saison absolviert 4 Stimmen 

Junior 3. Spielzeit zwei Saisons absolviert 5 Stimmen 

Senior 4. Spielzeit drei Saisons absolviert 6 Stimmen 

Expert 7. Spielzeit sechs Saisons absolviert 7 Stimmen 

Veteran 11. Spielzeit zehn Saisons absolivert 8 Stimmen 

(4)  Unabhängig von dieser Einteilung erhält ein Tippligamitglied eine Zusatzstimme, wenn er entweder insgesamt fünfmal oder 

dreimal in Folge die Tippligameisterschaft gewinnt. Außerdem erhält man eine Zusatzstimme, wenn man sowohl die Tippliga-

Weltmeisterschaft als auch die Tippliga-Europameisterschaft gewinnen konnte. Somit erhöht sich die maximale Stimmenzahl pro 

Tippligamitglied auf 10. 

(5)  Es ist nicht möglich, wenn ein Tippligamitglied mehrere Stimmen zur Verfügung hat, diese aufzuteilen. 

 



§16 TIPPLIGALEITER 

(1)  Das Amt des Tippligaleiters wird vom Tippliga-Gründer Felix Becker bekleidet. Die Amtszeit kann nur durch seinen Rücktritt 

beendet werden, ist sonst unbegrenzt. 

(2)  Der Tippligaleiter hat das Erstinterpretationsrecht für sämtliche Angelegenheiten, welche die Tippliga und ihren Spielbetrieb 

betrifft. 

(3)  Der Tippligaleiter leitet den Spielbetrieb der Tippliga, was ihm die Verantwortlichkeit für die Tippliga-Website, die 

Veröffentlichung der Tipps und die Berechnung der Punkte und Statistiken überträgt. 

(4)  Dem Tippligaleiter wird das Recht, den Spielplan der Challenge zu gestalten, zugestanden. Dieses Recht beinhaltet sowohl die 

Einteilung der Spieltage und die Bestimmung ihres Umfanges, als auch die Durchführung der Auslosung des Serienspielplans. 

Weiters erhält der Tippligaleiter das Recht, bei Änderungen im Spielplan eines der getippten Wettbewerbe, entsprechend auch den 

Challengespielplan anzugleichen. 

(5)  Dem Tippligaleiter steht es zu einen Bewerber auf eine Tippliga-Mitgliedschaft abzulehnen, wenn dieser den 

Beitrittsvoraussetzungen (§24) nicht entspricht. 

§17 INFORMATIONSPFLICHT 

Der Tippligaleiter ist in seiner Position an diesen Paragraphen gebunden, der ihn dazu verpflichtet in den im Folgenden 

aufgeführten Situationen allen ständigen Tippliga-Mitgliedern so schnell wie möglich Meldung zu erstatten. Dies kann über Email 

oder im Forum der Tippliga-Website geschehen. 

(1)  Zu Beginn sowie nach Beendigung einer offiziellen Abstimmung nach §9. 

(2)  Bei Änderungen in der Tippliga-Agenda und im Challenge-Spielplan. Ausdrücklich jedoch nicht bei Änderungen, die von FIFA, 

UEFA, DFB oder anderen Verbänden durchgeführt werden wie z.B. Änderung der Anstoßzeit o.Ä. 

(3)  Fällige Fristen für die Abgabe von Bonustipps sind rechtzeitig bekanntzumachen. 

(4)  Fehlerkorrekturen und deren Auswirkungen sind öffentlich bekanntzugeben. 

§18 RECHT AUF INTERPRETATIONSANZWEIFLUNG 

Jedes ständige Tippligamitglied hat, wenn nicht an anderer Stelle widerrufen, das Recht, eine vom Tippligaleiter getätigte 

Regelinterpretation anzuzweifeln und in einer Abstimmung nach §9 unter allen ständigen Tippligamitgliedern über eine endgültige 

Entscheidung  abzustimmen zu lassen. 

§19 KONTROLLEMPFEHLUNG 

Der Tippligaleiter ist nicht dafür verantwortlich, wenn bei der Übertragung der Tipps oder der Berechnung der Punkte oder anderer 

Statistiken Fehler auftreten. Jedes Tippligamitglied ist ausdrücklich dazu aufgerufen, regelmäßig auf der Tippliga-Website seine 

Tipps und die Bepunktung zu kontrollieren. Bis zum in §28 festgelegten Saisonende hat jedes Tippligamitglied das Recht, nach §18 

eine Kontrolle der Bewertung vornehmen zu lassen. 

§20 KORREKTURRECHT 

(1)  Jedes Tippligamitglied hat das Recht, einen falsch übertragenen und/oder falsch bewerteten Tipp vom Tippligaleiter korrigieren 

zu lassen. Dazu bedarf es nur einer am besten schriftlichen Meldung an den Tippligaleiter (Email, Forum). Vgl. §19 

(2)  Das Korrekturrecht bezieht sich sowohl auf eigene Tipps, als auch auf Tipps von anderen Tippligamitgliedern. 

(3)  Mit der Korrektur eines Tipps werden rückwirkend alle Tabellen und Statistiken, die davon betroffen sind, korrigiert. 

(4)  Eine rückwirkende Änderung der Startplätze für die Challenge-Playoffs ist nach Beginn des ersten Duells in den Playoffs nicht 

mehr möglich. 

(5)  Mit dem in §28 festgelegten Saisonende verfällt jegliches Recht auf Korrektur. 



§21 MITGLIEDSCHAFT 

(1)  Die Mitgliedschaft in der Tippliga ist grundsätzlich unbefristet. 

(2)  Ein Austritt aus der Tippliga ist jederzeit ohne Angabe von Gründen möglich. Dabei geht der Mitgliedstatus und jeglicher 

Anspruch auf Preisgelder und Titel verloren. Über die Rückzahlung eventuell in der laufenden Spielzeit getätigten Geldeinsätze 

entscheidet der Tippligaleiter. Sollte die Saison bereits so weit fortgeschritten sein, dass ein eventuelles Verfehlen der 

Preisgeldränge absehbar ist, sollte eine Rückerstattung verweigert werden, außer es liegen triftige Gründe für einen Tippliga-

Austritt vor. 

(3)  Eine Mitgliedschaft kann durch eine positive Abstimmung nach §9 im Falle eines schweren Regelverstoßes nach §5 

zwangsweise beendet werden. 

§22 TEILZEITSAISON 

(1)  Unter besonderen Umständen ist es möglich, eine Saison nur in einem oder zwei Einzelwettbewerben zu bestreiten. Dies muss 

vor der Saison durch eine Anfrage beim Tippligaleiter angemeldet werden, welcher alleinig die Entscheidung trifft. 

(2)  Falls in diesem Fall nicht auf einen Geldeinsatz verzichtet wird (§31), wird der Geldeinsatz prozentual nach den aktuell 

geltenden Preisgeldverteilungsschlüsseln berechnet. 

(3)  Eine Beteiligung an der Preisgeldausschüttung ist nur in den Wettbewerben möglich, an denen das Tippligamitglied teilnimmt, 

dies aber zu 100%. 

§23 GASTTIPPERSTATUS 

(1)  Um als Gasttipper aufgenommen zu werden ist das Einverständis der Mehrheit nötig. Dazu ist jedoch keine Abstimmung nötig. 

Für die Erlangung des Gasttipperstatus reicht es, wenn fünf Tage nach der Bekanntgabe des Status weniger als die Hälfte der 

Tippligamitglieder von selbst ein Veto eingelegt haben. 

(2)  Als Gasttipper hat man alle Rechte und Pflichten wie ein ständiges Tippligamitglied, besitzt jedoch kein Stimmrecht. 

(3)  Der Gasttipperstatus endet mit dem Turnier- bzw. Saisonende automatisch. 

§24 BEITRITTSVORAUSSETZUNGEN 

Um in die Tippliga aufgenommen zu werden, muss ein Anwärter folgende Voraussetzungen erfüllen, sonst ist der Antrag vom 

Tippligaleiter abzulehnen. 

(1)  Der Anwärter muss mindestens eines der Tippligamitglieder näher kennen, damit der private Charakter der Tippliga erhalten 

bleibt. 

(2)  Der Anwärter muss versichern, dass er dazu bereit ist, regelmäßig seine Tipps abzugeben und sich auf der Tippliga-Homepage 

über aktuelle Änderungen und Entwicklungen zu informieren. 

(3)  Der Anwärter muss über die Möglichkeit eines Internetzugangs verfügen und eine Emailadresse oder alternative Kontaktform 

angeben. 

(4)  Sollte sich der Anwärter vor dem Antrag schon einmal um eine Tippligamitgliedschaft beworben haben, darf der erste Antrag 

nicht weniger als sechs Monate zurückliegen. 

§25 BEITRITTSANTRAG 

Wenn ein Nicht-Tippligamitglied in die Tippliga aufgenommen werden möchte, ist ein offizieller Antrag beim Tippligaleiter 

einzureichen. Dieser ist im besten Fall per Email einzureichen, kann aber auch mündlich oder auf anderen Wegen erfolgen. 

 

 



§26 BEITRITTSABSTIMMUNG 

Wird ein Beitrittsantrag nach §25 vom Tippligaleiter angenommen, muss sich der Anwärter der Beitrittsabstimmung stellen. Alle 

ständigen Mitglieder der Tippliga stimmen nach §9 darüber ab, ob der Anwärter in die Tippliga aufgenommen wird oder nicht. 

(1)  Erfolgt eine Beitrittsabstimmung außerhalb der nach §28 festgelegten Saisonzeit, hat eine positive Abstimmung gleichzeitig die 

Aufnahme des Anwärters als ständiges Tippligamitglied zur Folge. 

(2)  Erfolgt eine Beitrittsabstimmung während der nach §28 festgelegten Saisonzeit, hat eine positive Abstimmung zur Folge, dass 

der Anwärter die Probezeit nach §27 absolvieren darf. 

(3)  Eine positive Beitrittsabstimmung nach der Probezeit hat die Aufnahme des Anwärters als ständiges Tippligamitglied zur Folge. 

§27 PROBEZEIT 

Wird ein Beitrittsantrag während der nach §28 festgelegten Saisonzeit abgegeben, vom Tippligaleiter genehmigt und in einer 

Beitrittsabstimmung nach §26 bestätigt, ist der Anwärter für die Probezeit zugelassen. 

(1)  Die Länge der Probezeit wird vom Tippligaleiter festgesetzt. Sie sollte dabei ungefähr vier Wochen betragen, wobei mindestens 

fünf Spieltage umfasst sein müssen. 

(2)  Bei Beginn der Probezeit sollte der Anwärter möglichst schnell alle Bonustipps abgeben, über deren Anerkennung dann die 

Tippliga-Mitglieder entscheiden. 

(3)  Alle Punkte, die ein Anwärter während der Probezeit erzielt sowie alle daraus resultierenden Statistikfaktoren, werden bei 

erfolgreicher zweiter Beitrittsabstimmung nach §26 übernommen. 

(4)  Nach bestandener Probezeit werden dem Neu-Mitglied in den Einzelwettbewerben Bundesliga, Champions League und DFB 

Pokal jeweils 90% der Punkte des Letztplatzierten erstattet. 

(5)  Ein nachträglicher Eintritt in die Challenge ist nur dann möglich, wenn diesem Antrag der Tippligaleiter sowie die Mehrheit der 

übrigen Teilnehmer in einer Abstimmung nach §9 zustimmen. Im Falle eines positiven Bescheids wird der Challengespielplan und 

eventuell der Modus dem Regelwerk entsprechend abgeändert, alle bisher erzielten Ergebnisse und Punkte bleiben erhalten und 

der neue Teilnehmer startet mit null Punkten in den Wettbewerb. 

§28 SAISONBEGRENZUNGEN 

(1)  Die Saison beginnt mit dem Tag des ersten Spiels nach der Sommerpause, das auf der Tippliga-Agenda steht. 

(2)  Die Saison endet eine Woche nach dem letzten Tipps, der auf der Tippliga-Agenda der Saison steht. 

§29 SPIELAUSWAHL 

(1)  Die genaue Auswahl der Spiele, die im Rahmen des Tippligaspielbetriebes getippt werden, wird für jede Spielzeit im 

Zusatzverzeichnis festgehalten. 

(2)  Grundsätzlich werden pro Saison die im Folgenden aufgeführten Wettbewerbe im benannten Umfang getippt: 

  1. Fußball Bundesliga Deutschland, komplett 

  2. Fußball Bundesliga Deutschland, Begegnungen des TSV 1860 München 

  Relegationshin- und rückspiele zwischen 1. und 2. Bundesliga sowie 2. Bundesliga und Dritter Liga 

  DFB Pokal, komplett 

  UEFA Champions League, komplett 

  UEFA Cup, Viertelfinale bis Finale 

(3)  Alle vier Jahre wird die FIFA Weltmeisterschaft als eigenständiger Wettbewerb getippt. 

(4)  Alle vier Jahre wird die UEFA Europameisterschaft als eigenständiger Wettbewerb getippt. 

 

 



§30 GELDEINSATZ 

(1)  Der Einsatz, den jedes Tippligamitglied für eine Spielzeit und jeder Gasttipper für ein bestimmtes Turnier zahlen muss, wird zu 

jeder Spielzeit neu diskutiert und in einer Abstimmung nach §9 bestätigt. 

(2)  Sollte eine Bestätigung nach Abs. 1nicht erfolgen, wird die Vereinbarung der Vorsaison übernommen. 

(3)  Die Zahlung des vereinbarten Einsatzes sollte möglichst zu Saisonbeginn an den Tippligaleiter zu zahlen. 

(4)  Eine Rückzahlung des Geldeinsatzes ist nur bei trifftigen Gründen und in einer Saisonphase möglich, in der noch nicht 

abzusehen ist, wie die Platzverteilung am Saisonende ungefähr aussehen wird. 

§31 VERZICHT AUF GELDSPIEL 

(1)  Jedes Tippligamitglied hat das Recht vor Saisonbeginn mit einer Meldung an den Tippligaleiter, seinen Geldeinsatz zu 

verweigern. In einem solchen Fall gehen sämtliche Ansprüche auf Preisgelder nach §32 verloren. 

(2)  Eine Anwendung von Abs. 1 behält für alle folgenden Spielzeiten seine Gültigkeit bis sie vom Antragsteller in einer Meldung an 

den Tippligaleiter widerrufen wird. 

(3)  Eine spätere Zahlung des Geldeinsatzes ist nur unter Zustimmung der übrigen Tippligamitglieder in einer Abstimmung nach §9 

möglich und stellt das Recht auf Preisgeldanspruch (§32 Abs. 2) wieder her. 

§32 PREISGELDVERTEILUNG 

(1)  Die Geldeinsätze (§30) aller Tippligamitglieder und Gasttipper für eine Spielzeit bzw. ein Turnier bilden den Gesamttopf, der 

komplett wieder an die Tippligamitglieder ausgeschüttet wird. 

(2)  Jedes Tippligamitglied bzw. jeder Gasttipper, der einen Geldeinsatz nach §30 getätigt hat, hat für die entsprechenden 

Wettbewerbe Anspruch auf die Preisgeldausschüttung, sofern er sich durch seine Leistungen dafür qualifiziert. 

(3)  Die Schlüssel für die Preisgeldverteilung können für jede Spielzeit neu in einer Abstimmung nach §9 geregelt werden. 

Geschieht dies nicht bis zu Saisonbeginn, wird die Regelung des Vorjahres übernommen. 

(4)  Die Schlüssel für die Preisgeldverteilung werden für jede Spielzeit bzw. jedes Turnier im Festlegungsverzeichnis festgelegt. 

§33 TIPPABGABE 

(1)  Die Tippabgabe erfolgt – soweit nicht vom Tippligaleiter anders mitgeteilt – über die dafür vorgesehenen Formulare auf der 

Tippliga-Website. Ebenfalls möglich ist die Tippabgabe per Email oder in anderer schriftlicher Form sowie mündlich an den 

Tippligaleiter, sofern diese klar erkenntlich sind und die Abgabefrist (§35) eingehalten wird. 

(2)  Die vorzeitige Tippabgabe ist für alle in derselben Spielzeit stattfindenden Spiele jederzeit möglich. 

(3)  Die Tippabgabe erfolgt für jedes Spiel auf das genaue Ergebnis nach der regulären Spielzeit. Eine eventuelle Verlängerung 

und ein Elfmeterschießen finden grundsätzlich keine Berücksichtigung. 

§34 TIPPÄNDERUNG 

(1)  Jedes Tippligamitglied hat das Recht einen bereits abgegebenen Tipp bis zum Ablauf der Abgabefrist (§35) beliebig oft zu 

korrigieren. Dabei muss es sich an die Modalitäten aus §33 halten. 

(2)  Das Recht aus Abs.1 verfällt, wenn das Tippligamitglied Kenntnis über die Tipps eines anderen Tippligamitglieds hat. 

(3)  Sobald der Tippligaleiter die Tipps auf der Tippliga-Website veröffentlicht hat, ist es ihm überlassen, ob er eine Tippänderung 

nach Abs. 1 zulässt. 

 

 



§35 ABGABEFRIST 

(1)  Für alle Spiele, die in der Tippliga-Agenda aufgeführt sind, ist die Abgabefrist auf den Zeit des Anstoßes festgelegt. 

(2)  Die Abgabefrist für Bonustipps wird vom Tippligaleiter rechtzeitig festgelegt. 

(3)  Dem Tippligaleiter steht das Recht zu, einen Tipp, der bis zu 15 Minuten nach der Abgabefrist eingeht, anzuerkennen. 

(4)  Für den Abgabezeitpunkt entscheidend ist der Zeitstempel der Email, über welche der Tipp übermittelt wurde bzw. im Falle 

einer anderen Übermittlungsart die Uhr des Tippligaleiters. 

§36 TIPPWERTUNG 

(1)  Eine richtige Tendenz, also der Tipp auf die richtige Siegermannschaft bzw. bei einem Unentschieden der Tipp auf ein eben 

solches, wird mit einem Punkt bewertet. 

(2)  Ein richtiges Ergebnis, also der sowohl in Tendenz als auch in Anzahl der erzielten Tore beider Mannschaften mit dem 

Ergebnis übereinstimmende Tipp, wird mit zwei Punkten bewertet. 

(3)  Tipps, die nach der Abgabefrist (§35) eingehen bzw. gar nicht eingereicht werden, werden mit null Punkten bewertet. 

§37 STATISTIKFAKTOREN 

Die im Folgenden aufgeführten Statistiken werden offiziell von der Tippliga geführt: 

(1)  Alle Spiele, bei denen ein Teilnehmer mindestens einen Punkt erzielt, werden als Treffer oder Hits bezeichnet. 

(2)  Alle Spiele, bei denen ein Teilnehmer genau einen Punkt erzielt, werden als Einser, Spiele, bei denen ein Teilnehmer genau 

zwei Punkte erzielt als Zweier und Spiele, bei denen ein Teilnehmer genau vier Punkte erzielt als Vierer bezeichnet. 

(3)  Alle Tipps, die auf das Ergebnis genau richtig getippt wurden, werden als Ergebnistreffer bezeichnet. 

(4)  Alle Spiele, bei denen ein Teilnehmer einen Joker gesetzt und damit Punkte erzielt hat wird als Jokertreffer bezeichnet. 

(5)  Ein Spieltag, an dem ein Teilnehmer die meisten Punkte erzielt, wird als Spieltagsieg bezeichnet. Bei Punktgleichheit wird der 

Spieltagsieg mehrfach vergeben. 

(6)  Ein Spieltag, an dem ein Teilnehmer das schlechteste Ergebnis erzielt, wird als Spieltagniederlage bezeichnet. Es wird an 

einem Spieltag keine Niederlage vergeben, wenn mindestens drei Teilnehmer die gleiche schlechteste Punktzahl haben. 

(7)  Die Zahl der Spieltage, die ein Teilnehmer an der Tabellenspitze verbracht hat, werden als Lead oder Tab bezeichnet. 

(8)  Die höchste Punktzahl ohne Extrapunkt, die ein Teilnehmer an einem Spieltag erzielt hat, wird als High bezeichnet. 

(9)  Der Quotient aus Punkten, die aus Spieltipps erzielt wurden und getippten Spielen wird als Average oder AVG bezeichnet. Die 

Angabe in den Tabellen erfolgt mit drei Dezimalstellen und unter Weglassung der Ziffer vor dem Komma, falls diese gleich null ist. 

(10)  Der Precision-Wert, auch als Prec bezeichnet wird für jedes einzelne Spiel nach folgender Formel berechnet: Precision = 2 - 

(|tatsächliche Tore der Heimmannschaft – getippteTore der Heimmannschaft|) + (|tatsächliche Tore der Gastmannschaft – 

getippteTore der Gastmannschaft|) 

Kommentar dazu: Der Wert 2 stellt den mittleren Precisionwert (retrospektiv ermittelt) dar und wird als óNormalwertô angenommen, 

um eine +/- Skala zu schaffen. 

(11)  Die Differenz zwischen (Spieltag-)Siegen und (Spieltag-)Niederlagen wird als Bilanz bezeichnet. 

(12)  Spieltage, an denen ein Teilnehmer eine zweistellige Punktzahl nur aus Spieletipps erzielt werden als Grand Slams 

bezeichnet. 

(13)  Spieltage, an denen ein Teilnehmer neun Punkte und einen Extrapunkt erzielt werden als Slams bezeichnet. 

(14)  Spieltage, an denen ein Teilnehmer mindestens sieben und maximal neun Punkte (ohne zusätzlichen Extrapunkt) erzielt 

werden als Hi oder Hohe Spieltage bezeichnet. 



(15)  Spieltage, an denen ein Teilnehmer mindestens vier und maixmal sechs Punkte erzielt werden als Avg oder 

Durchschnittsspieltage bezeichnet. 

(16)  Spieltage, an denen ein Teilnehmer mindestens einen und maximal drei Punkte erzielt werden als Lo oder Niedrigere 

Spieltage bezeichnet. 

(17)  Spieltage, an denen ein Teilnehmer null Punkte erzielt werden als Nullrunden bezeichnet. Es werden echte Nullrunden, bei 

denen alle Spiele getippt wurden, partielle Nullrunden, bei denen ein Teil der Spiele nicht getippt wurde und DNT-Nullrunden, bei 

denen kein Spiel getippt wurde unterschieden. 

(18)  Ein Spieltag, an dem ein Teilnehmer in jedem Spiel mindestens einen Punkt erzielt wird als Perfect Hitter bezeichnet. 

(19)  Ein Spieltag, an dem ein Teilnehmer mindestens drei Ergebnistreffer erzielt wird als Hochpräzisionsspieltag (HoP) bezeichnet. 

Ab fünf Ergebnistreffern wird der Spieltag als Höchstpräzisionsspieltag (HöP) bezeichnet. 

(20a)  Gewinnt ein Teilnehmer in Folge die Challengeduelle gegen alle anderen Teilnehmer wird dies als Sweep bezeichnet. 

(20b)  Verliert ein Teilnehmer in Folge die Challengeduelle gegen alle anderen Teilenehmer wird dies als Negativ-Sweep 

bezeichnet. 

(21)  Die Anzahl der Punkte, die ein Teilnehmer in seinen Challengeduellen entgegengesetzt bekommt, wird als Gegenpunkte 

bezeichnet. 

(22)  Die letzten Spielausgänge in der Challenge werden als Serie bezeichnet. Man unterscheidet Siegesserien (Win), 

Niederlagenserien (Lost), ungeschlagene (unbeaten) Spiele in Folge und sieglose (winless) Spiele in Folge. 

(23)  Als Opponent AVG, kurz opp, bezeichnet den mittleren AVG-Wert aller Spieler bis auf einen einzelnen. 

(24)  Die Kumulation von erzielten Punkten (§36) und Precision-Wert (Abs. 10) wird als Combine-Wert bezeichnet. 

§38 AMATEURPARAGRAPH 

Bei einem Tipp auf eine Amateurmannschaft, d.h. eine Mannschaft, die in einer niedrigeren Liga als der Zweiten Bundesliga spielt, 

wird der Tipp wie folgt gewertet: 

(1)  Eine richtige Tendenz, also der Tipp auf die richtige Siegermannschaft wird mit zwei Punkten bewertet. 

(2)  Ein richtiges Ergebnis, also der sowohl in Tendenz als auch in Anzahl der erzielten Tore beider Mannschaften mit dem 

Ergebnis übereinstimmende Tipp, wird mit vier Punkten bewertet. 

§39 JOKEREINSATZ 

(1)  Der Einsatz eines Jokers verdoppelt grundsätzlich die Punktzahl eines Tipps. 

(2)  Im Falle eines Tipps nach §38 ändert sich die Bewertung wie folgt: Die richtige Tendenz wird mit drei Punkten, das richtige 

Ergebnis mit sechs Punkten bewertet. 

(3)  Es ist nicht möglich, mehrere Joker auf ein Spiel zu setzen. 

§40 JOKERVERTEILUNG 

(1)  Die Verteilung der Joker wird vor jeder Spielzeit durch den Tippligaleiter vorgenommen. Pro Spieltag sollte dabei jedem 

Tippligamitglied je ein Joker zur Verfügung stehen. 

(2)  In der Bundesliga werden mit Beginn des 30. Spieltages für jeden Teilnehmer zwei Zusatzjoker freigeschaltet, welche bis zum 

Ende des 34. Spieltages frei eingesetzt werden können. 

(3)  Bei der Tippliga-Weltmeisterschaft (§75) steht jedem Teilnehmer für den letzten Spieltag ein Zusatzjoker zur Verfügung. 

 

 



§41 SPIELABBRUCH 

Spiele, die vorzeitig abgebrochen werden, gehen nicht in die Wertung ein. Ein eingesetzter Joker wird erstattet und darf an jedem 

beliebigen Spieltag der laufenden Saison im selben Wettbewerb eingesetzt werden. 

§42 UMGEWERTETE SPIELE 

Spiele, die nachträglich von der FIFA, der UEFA oder dem DFB umgewertet werden, gehen nicht in die Wertung ein. Ein 

eingesetzter Joker wird erstattet und darf an jedem beliebigen Spieltag der laufenden Saison im selben Wettbewerb eingesetzt 

werden. Wenn eine Umwertung erst nach der Einwochenfrist nach dem letzten Saisonspiel stattfindet, wird die Partie so gewertet 

wie es vor dem Urteil war. 

§43 SPIELVERLEGUNGEN UND WIEDERHOLUNGSSPIELE 

(1)  Eventuelle Wiederholungsspiele ersetzen die Ergebnisse, die aus dem zuvor ausgetragenen Spiel erzielt wurden komplett. 

(2a)  Die Tipps, die für ein verschobenes Spiel abgegeben wurden, werden beibehalten. 

(2b)  Die Tipps aus dem zuvor ausgetragenen Spiel werden für das Wiederholungsspiel übernommen. 

(3a)  Jedes Tippligamitglied hat das Recht, seinen Tipp für ein verlegtes Spiel neu abzugeben. 

(3b)  Jedes Tippligamitglied hat das Recht, seinen Tipp für das Wiederholungsspiel neu abzugeben. 

(4)  Hat ein Teilnehmer im Falle eines Wiederholungsspiels seinen Joker auf das zuvor ausgetragene Spiel gesetzt, wird der Joker 

wiederhergestellt und ausschließlich für das Wiederholungsspiel wieder zur Verfügung gestellt. 

(5)  Verlegte und wiederholte Spiele werden weiterhin mit dem Spieltag bewertet, an dem sie ursprünglich hätten ausgetragen 

werden sollen. Ist ein solches Spiel Teil eines Challengespieltags, wird es gestrichen und vom Tippligaleiter in ein anderes 

Challengeduell verschoben. 

§44 EXTRAPUNKT 

(1)  Für den Spieltagsieg (§37 Abs. 5) erhält ein Teilnehmer einen Extrapunkt für den entsprechenden Wettbewerb und die 

Gesamtwertung. Liegen mehrere Teilnehmer punktgleich an der Spitze der Spieltagtabelle wird der Extrapunkt mehrfach vergeben. 

(2)  Im DFB Pokal, bei Weltmeisterschaften und Europameisterschaften wird kein Extrapunkt vergeben. 

§45 ERSTATTUNGSKONZEPT 

(1)  Jedes Tippligamitglied hat die Möglichkeit dreimal pro Saison nicht wettbewerbsgebunden von einer Erstattung Gebrauch zu 

machen. Die Erstattung ist bloß spieltagbezogen möglich. 

(2)  Um eine Erstattung geltend zu machen, genügt eine Email an den Tippligaleiter bzw. eine kurze Meldung im Tippligaportal 

bevor der nächste Spieltag des Wettbewerbes begonnen hat. Ein Antrag zu einem späteren Zeitpunkt ist nicht möglich. 

(3)  Im Fall eines Sammelspieltags (wie z.B. DFB Pokal 1. und 2. Runde und Champions League Doppelspieltage) ist eine 

Erstattung bis zum nächsten angesetzten Spieltag nach dem Sammelspieltag möglich. 

(4)  Wenn ein Teilnehmer innerhalb der Frist wegen eines trifftigen Grundes (z.B. Urlaub, Krankheit) verhinhdert war, kann der 

Tippligaleiter auch kurze Zeit nach Ablauf der Frist einen Antrag gewähren. 

(5)  Die Erstattung orientiert sich jeweils an den nicht getippten Spielen. Erstattet werden die Punkte des schlechtesten Tippers 

über diesen Zeitraum zum festgelegten Prozentsatz. 

(6)  Jedem Tippligamitglied steht jeweils eine 100%ige, eine 75%ige und eine 50%ige Erstattung zur Verfügung, die er in freier 

Reihenfolge verwenden darf. 

(7)  Die erstatteten Punkte fließen nur in die Tabellen ein, nicht aber in Spieltag-, Wochen- oder Monatswertungen. Auch für die 

Challenge können die erstatteten Punkte nicht verwendet werden, hier fließen nur wirklich erzielte Punkte ein. 



(8)  Nimmt ein Spieler an einem Spieltag eine Erstattung in Anspruch und hat der Spieler, von dessen Punktzahl die Erstattung 

berechnet wird, im betroffenen Zeitraum einen Joker eingesetzt, so darf der in Anspruch nehmende Spieler seinen eigenen Joker 

an diesem Spieltag nicht mehr einsetzen. 

(8a) Sollte er dies bereits getan haben, werden die durch den Joker zusätzlich zum Nicht-Einsatz des Jokers gewonnen Punkte 

abgezogen. 

(8b) Sollten für die Berechnung der Erstattungspunkte mehrere Tipper mit derselben Punktzahl in Frage kommen, wird der Joker 

gesperrt, sobald einer dieser Tipper im entsprechenden Zeitraum seinen Joker eingesetzt hat. 

(8c) Sollte der Spieler, der für die Berechnung der Punktzahl herangezogen wird, mehr als einen Joker gesetzt haben, wird 

dennoch nur ein Joker gesperrt. 

§46 TABELLENERMITTLUNG 

(1)  Alle Tabellen werden primär durch die erzielten Punkte des entsprechenden Wettbewerbes geordnet. Dazu zählen sowohl 

direkte Punkte aus Spielen (§36), als auch Extrapunkte aus Spieltagsiegen (§44), Bonuspunkte aus den zugeordneten Bonustipps 

(§53) und Erstattungspunkte (§45). 

(2)  Bei Punktgleichheit wird die Tabellenposition zuerst danach entschieden, wer sich für den entsprechenden Wettbewerb 

weniger Punkte nach §45 hat erstatten lassen. Die Position ist besser, je weniger Punkte man sich erstatten lassen hat. 

(3)  Sollte es nach Abs. 2 zu keiner eindeutigen Positionsverteilung gekommen sein, werden die Sekundärfaktoren nach §47 in der 

dort aufgeführten Reihenfolge angewandt. 

(4)  Ist durch Abs. 3 keine Entscheidung gefallen, dann wird der Platz geteilt. 

§47 SEKUNDÄRFAKTOREN 

(1)  Besserer Precision-Wert (§37 Abs. 10) 

(2)  Höhere Anzahl an Spieltagsiegen (§37 Abs. 5) 

(3)  Höhere Anzahl an Ergebnistreffern (§37 Abs. 3) 

(4)  Höchste Einzelspieltagleistung (§37 Abs. 8) 

(5)  Mehr erzielte Vierer (§37 Abs. 2) 

(6)  Höhere Anzahl der Zweier (§37 Abs. 2) 

(7)  Höhere Anzahl der Führungsspieltage (§37 Abs. 7) 

§48 TITELVERGABE 

(1)  Dem Spieler, der nach Beendigung aller Spiele und Bonustipps der Agenda einer Spielzeit das beste Ergebnis nach §46 erzielt 

hat, wird offiziell der Titel Tippligameister verliehen. 

(2)  Dem Spieler, der nach Beendigung aller Spiele und Bonustipps der Bundesliga-Agenda einer Spielzeit das beste Ergebnis 

nach §46 erzielt hat, wird offiziell der Titel Bundesligasieger verliehen. 

(3)  Dem Spieler, der nach Beendigung aller Spiele und Bonustipps der Champions League-Agenda einer Spielzeit das beste 

Ergebnis nach §46 erzielt hat, wird offiziell der Titel Champions League Sieger verliehen. 

(4)  Dem Spieler, der nach Beendigung aller Spiele und Bonustipps der DFB Pokal-Agenda einer Spielzeit das beste Ergebnis 

nach §46 erzielt hat, wird offiziell der Titel Pokalsieger verliehen. 

(5)  Dem Spieler, der nach Beendigung aller Challengespiele nach dem vereinbarten Modus den ersten Tabellenplatz belegt bzw. 

das Challengefinale für sich entschieden hat, wird offiziell der Titel Challengesieger verliehen. 

(6)  Dem Spieler, der nach Beendigung aller Spiele und Bonustipps der Weltmeisterschafts-Agenda einer WM das beste Ergebnis 

nach §46 erzielt hat, wird offiziell der Titel Tippliga-Weltmeister verliehen. 



(7)  Dem Spieler, der nach Beendigung aller Spiele und Bonustipps der Europameisterschafts-Agenda einer EM das beste 

Ergebnis nach §46 erzielt hat, wird offiziell der Titel Tippliga-Europameister verliehen. 

§49 RANKINGS 

(1)  Alle Punkte, die innerhalb einer Kalenderwoche direkt in Spielen erzielt werden, bilden die Wochenwertung. Im Falle einer 

Punktgleichheit wird der Wochensieg aufgeteilt, bleiben alle Teilnehmer ohne Punkte wird kein Wochensieg verteilt. 

Ein Wochensieg wird erst ab mindestens vier Spielen für die entsprechende Kalenderwoche vergeben. 

(2)  Alle Punkte, die innerhalb eines Monats direkt in Spielen erzielt werden, bilden die Monatswertung. Im Falle einer 

Punktgleichheit wird der Monatssieg aufgeteilt, bleiben alle Teilnehmer ohne Punkte oder stehen auf der Agenda für einen Monat 

weniger als 20 Spiele wird kein Monatssieg verteilt. 

(3)  Alle Punkte, die innerhalb eines Jahres in direkten Spielen erzielt werden, bilden die Jahreswertung. Im Falle einer 

Punktgleichheit wird der Jahressieg aufgeteilt. 

(4)  Alle Punkte, die innerhalb einer Saison in allen Spielen erzielt werden, die im Rahmen des UEFA Cups ausgetragen werden, 

bilden die UEFA Cup Wertung. Im Falle einer Punktgleichheit wird der Sieg im UEFA Cup Ranking aufgeteilt. 

(5)  Alle Punkte, die innerhalb einer Saison in allen Spielen erzielt werden, die im Rahmen der 2. Fußball Bundesliga ausgetragen 

werden, bilden die Zweitligawertung. Im Falle einer Punktgleichheit wird der Sieg im Zweitliga-Ranking aufgeteilt. 

§50 AWARDS 

Folgende Awards werden jährlich vergeben: 
 

 (1)  Dem Teilnehmer, der im Laufe einer Spielzeit wettbewerbsunabhängig den Spieltag mit den meisten Punkten gespielt hat, wird 

der Award für den besten Saisonspieltag verliehen. Bei Punktgleichheit geht der Award an den Spieltag mit dem niedrigsten opp 
(§37 Abs. 23), bei Gleichheit entscheidet der Precision-Wert (§37 Abs. 10), sonst wird der Award geteilt. 

 (2)  Dem Teilnehmer, der sich im Vergleich zum Vorjahr am meisten verbessert hat, wird der Award für den Most Improved Player 

(kurz MIP) verliehen. Sieger ist der Teilnehmer, der seine Punktedifferenz zum Tippligadurchschnitt - bezogen auf alle erzielten 

Punkte in einer Spielzeit – im Vergleich zum Vorjahr am meisten verbessert hat, wobei dasselbe Tippligamitglied nicht zwei Jahre 

in Folge diesen Award erhalten darf. Für diesen Fall rückt der Zweitplatzierte dieses Rankings nach. 

(3)  Dem Teilnehmer, der innerhalb einer Saison die meisten Spieltagsiege nach §37 Abs. 5 einfährt, wird die Siegeskrone 

verliehen. 

(4)  Dem Teilnehmer, der innerhalb einer Saison die meisten Ergebnistreffer nach §37 Abs. 3 erzielt, wird die Ergebniskrone 

verliehen. 

(5)  Dem Teilnehmer, der innerhalb einer Saison die meisten Vierer nach §37 Abs. 2 erzielt, wird die Viererkrone verliehen. 

(6)  Dem Teilnehmer, der innerhalb einer Saison die beste Jokererfolgsquote erzielt, wird die Jokerkrone verliehen. 

(7)  Dem Teilnehmer, der innerhalb einer Saison die meisten Slams und Grand Slams nach §37 Abs. 12-13 erreicht, wird die 

Slamkrone verliehen. 

(8)  Dem Teilnehmer, der innerhalb einer Saison den besten Precisionwert nach §37 Abs. 10 erzielt hat, erhält die 

Genauigkeitskrone. 

(9)  Dem Teilnehmer, der innerhalb einer Saison die meisten Spieltage an der Spitze der Bundesliga-, Pokal- oder Champions 

League Tabelle verbringt, wird die Führungskrone verliehen. 

(10)  Dem Teilnehmer, der innerhalb einer Saison die meisten Punkte aus Bonustipps erzielt, wird die Bonuskrone verliehen. 

(11)  Dem Teilnehmer, der innerhalb einer Saison die meisten Wochensiege nach §49 Abs.1 einfährt, wird die Wochenkrone 

verliehen. 

(12)  Dem Teilnehmer, der innerhalb einer Saison die meisten Monatssiege nach §49 Abs.2 einfährt, wird die Monatskrone 

verliehen. 

(13)  Für alle Awards der Absätze 3 bis 12 gilt, dass bei Gleichstand am Saisonende der Award mehrfach vergeben wird. 



Außerdem werden folgende Awards unregelmäßig vergeben: 
 

(14a)  Der Threepeat-Award für die dreimalige Wiederholung desselben Titel ohne Unterbrechung 

(14b)  Der Perfect-Playoff-Award für einen Spieler, der in den Challenge-Playoffs einer Spielzeit keine Niederlage kassiert 

(14c)  Der Upset Award für einen Spieler, der vom schlechtesten Setzplatz die Challenge-Playoffs gewinnt 

(14d)  Die Triple Crown für einen Spieler, der gleichzeitig Titelinhaber der Tippligameisterschaft, -europameisterschaft und –

weltmeisterschaft ist. 

(14e)  Die Challenge Triple Crown für einen Spieler, der gleichzeitig die drei Challengetitel der Tippliga, 

Tippligaeuropameisterschaft und Tippligaweltmeisterschaft innehält. 

§51 SAISONHIGHLIGHT 

(1)  Nach Abschluss des letzten Spiels der Tippliga-Agenda gibt der Tippligaleiter eine Liste mit Vorschlägen für das Highlight der 

Saison heraus, welche durch weitere Vorschläge von den übrigen Tippligamitgliedern erweitert werden kann. 

(2)  Für die Abstimmung sind alle Tippligamitglieder zugelassen, welche bis zum in §28 definierten Saisonende ihre Stimmen 

abgeben dürfen. Der Vorschlag mit den meisten Punkten wird zum Saisonhighlight gemacht. 

(3)  Jedes Tippligamitglied hat folgende Punkte zur Verfügung, die er auf die Vorschläge frei verteilen darf: 1, 2, 3, 5, 7 und 10 

Punkte, wobei einem Vorschlag jeweils nur eine Punktzahl zugewiesen werden darf. 

§52 ROTE LATERNE 

(1)  Mit der Roten Laterne wird der schlechteste Tipper einer Saison gekürt. Dieser wird über die in Abs. 2 beschriebene Formel 

ermittelt. 

(2)  Der L-Score, der für die Platzierung in der Wertung Rote Laterne entscheidend ist errechnet sich aus dem Punktevorsprung auf 

den Tabellenletzten der Gesamtwertung sowie dem halbierten Punktevorsprung auf den Tabellenletzten in der 

Challengehauptrunde und dem halbierten Precisionwert. Außerdem wird für jeden Einzelsieg in den Challengeplayoffs ein 

Wertungspunkt addiert. 

Formel: L-Score = VorsprungGesamt + ½ VorsprungChallenge + ½ Precision + SiegeChallenge-Playoffs 

(3)  Der Teilnehmer mit dem niedrigsten L-Score am Saisonende erhält symbolisch die Rote Laterne. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



§53 BONUSTIPPDURCHFÜHRUNG 

(1)  Alle Bonustipps müssen – soweit nicht anders festgeschrieben – vor Beginn des jeweiligen Wettbewerbes abgegeben werden, 

sonst sind sie ungültig. 

(2)  Alle Bonustipps werden in den Einzelwettbewerben jeweils als eigenständiger Spieltag nach dem letzten regulären Spieltag 

gesammelt ausgewertet und in die Tabellen eingerechnet. 

(2a)  Eine Ausnahme hiervon bilden die Tippliga-Europameisterschaft sowie die Tippliga-Weltmeisterschaft. Dort werden die 

Bonustipps an dem Tag einberechnet, an dem sie sich entscheiden. 

(3)  Im Rahmen der Bundesliga werden folgende Bonustipps ausgetragen: Meister- und Favoritentipp (§54), Herbstmeistertipp 

(§55), Absteigertipps (§56), Aufsteigertipps (§57), Trainertipp (§58), Torschützentipp (§59), Überraschungstipp (§60), 

Enttäuschungstipp (§61) und Drittligameistertipp (§89). 

(4)  Im Rahmen des DFB Pokals werden folgende Bonustipps ausgetragen: Pokalsieger- und Favoritentipp (§62), Overtimetipp 

(§63) und Amateurtipp (§88). 

(5)  Im Rahmen der Champions League werden folgende Bonustipps ausgetragen: Champions League Sieger- und Favoritentipp 

(§64), Vorrundensiegertipp (§65), Torschützentipp (§66), UEFA Cup Sieger- und Favoritentipp (§67), die europäischen Meistertipps 

(§68) und die Gruppensiegertipps (§86). 

§54 MEISTER- UND FAVORITENTIPP DER BUNDESLIGA 

(1)  Jedes Tippligamitglied darf zwei Teams benennen, von denen es denkt, dass sie die Saison auf einer möglichst guten Position 

abschließen. Bewertet werden die Tipps nach einem System, das in Abs. 3 beschrieben ist. 

(2)  Einer der beiden Tipps darf als „Meistertipp“ deklariert werden. Wenn es dieses Team schafft, Deutscher Meister zu werden, 

erhält der Tipper einen weiteren Punkt zu den aus Abs. 3 erzielten Punkten. 

(3)  Die Tipps werden nach der folgenden Tabelle bewertet, die Abschneiden und Stärke des Teams berücksichtigt. 

Abschneiden \ Kategorie A B C D 

Deutscher Meister 2 Punkte 3 Punkte 5 Punkte 7 Punkte 

2. oder 3. Platz 0 Punkte 1 Punkt 3 Punkte 5 Punkte 

4. oder 5. Platz 0 Punkte 0 Punkte 1 Punkt 3 Punkte 

6. bis 9. Platz 0 Punkte 0 Punkte 0 Punkte 1 Punkt 

Die Zuordnung der Bundesligamannschaften zu den Stärkekategorien erfolgt vor jeder Saison neu durch den Tippligaleiter und 

wird im Festlegungsregister festgehalten. Für die Einteilung gelten folgende Richtlinien: Die Kategorie A enthält alle Topfavoriten, 

die Kategorie B alle ernsthaften Meisterschaftskandidaten, die Kategorie C Mannschaften, die gute Chancen auf einen UEFA Cup 

Platz und eventuell Chancen auf einen Champions League Platz haben und die Kategorie D enthält alle anderen Mannschaften. 

§55 HERBSTMEISTERTIPP 

Jedes Tippligamitglied darf auf den Herbstmeister der Bundesliga tippen. Die Bewertung richtet sich nach der gerundeten 

halbierten Punktzahl aus der Bewertung des Meistertipps nach §54 Abs. 3. 

§56 ABSTEIGERTIPPS 

(1)  Jedes Tippligamitglied darf drei Mannschaften der 1. Bundesliga benennen, von denen es glaubt, dass sie in die 2. Bundesliga 

absteigen. Jeder erfolgreiche Tipp wird grundsätzlich mit 2 Punkten bewertet. Als erfolgreich wird ein Tipp auch dann bewertet, 

wenn das Team sich in der Relegation doch noch vor dem Abstieg rettet. 

(2)  Bei einem Tipp auf eine Mannschaft, die in der vorangegangenen Spielzeit erst in die 1. Bundesliag aufgestiegen ist, wird die 

erzielte Punktzahl halbiert. 

 



§57 AUFSTEIGERTIPPS 

(1)  Jedes Tippligamitglied darf drei Mannschaften der 2. Bundesliga benennen, von denen es glaubt, dass sie in die 1. Bundesliga 

aufsteigen. Jeder erfolgreiche Tipp wird grundsätzlich mit 2 Punkten bewertet. Als erfolgreich wird ein Tipp auch dann bewertet, 

wenn eine Mannschaft in der Relegation den Aufstieg doch noch verspielt. 

(2)  Bei einem Tipp auf eine Mannschaft, die in der vorangegangenen Spielzeit erst in die 2. Bundesliag abgestiegen ist, wird die 

erzielte Punktzahl halbiert. 

§58 TRAINERTIPP 

(1)  Jedes Tippligamitglied darf einen Trainer der 1. Bundesliga benennen, von dem es glaubt, dass er möglichst schnell seinen 

Trainerposten verliert oder selbst aufgibt. 

(2)  Die Bewertung richtet sich nach folgender Staffelung: 3 Punkte gibt es, wenn der getippte Trainer als erster Trainer der 

Bundesliga oder als erster Trainer aller abgegebenen Tipps in der entsprechenden Spielzeit entlassen wird bzw. zurücktritt. Für 

richtige Tipps, nachdem bereits ein anderer getippter Trainer entlassen wurde gibt es 2 Punkte, wenn die Entlassung bzw. der 

Rücktritt vor Beginn der Rückrunde stattfindet und 1 Punkt, wenn dies im Laufe der Rückrunde bis zu Beginn des 34. Spieltages 

stattfindet. 

§59 TORSCHÜTZENTIPP DER BUNDESLIGA 

(1)  Jedes Tippligamitglied darf einen Spieler benennen, von dem es glaubt, dass er Torschützenkönig wird. Die Bewertung des 

Tipps erfolgt primär nach der Anzahl der erzielten Tore: für jeweils fünf erzielte Tore des getippten Spielers erhält der Teilnehmer 

einen Punkt. Hinzu kommt ein Punkt, wenn man den richtigen Bundesliga-Torschützenkönig tippt. Gelingt dies keinem, wird ein 

Punkt an den besten Tipp vergeben. 

 (2)  Der Tippligaleiter hat das Recht vor Beginn einer Saison bis zu zwei Spieler mit einem Handicap zu belegen. Bei einem Tipp 

auf einen handicap-belasteten Spieler wird von der erzielten Punktzahl ein Punkt abgezogen, wobei keine Minuspunkte entstehen 

dürfen. Die Spieler, die mit einem Handicap belegt sind, werden im Festlegungsregister festgehalten. 

§60 ÜBERRASCHUNGSTIPP 

(1)  Jedes Tippligamitglied darf ein Team der 1. Bundesliga benennen, von dem es glaubt, dass es im Vergleich zur letzten Saison 

möglichst gut abschließt. Gemessen wird die Leistung an den gewonnenen bzw. verlorenen Positionen im Vergleich zum Vorjahr. 

Alle Aufsteiger werden dabei auf die Ausgangsposition 16 gesetzt. 

(2)  Für den besten Tipp erhält ein Teilnehmer einen Punkt. Für einen richtigen Tipp auf das tatsächlich beste Team der Bundesliga 

in dieser Wertung gibt es einen weiteren Punkt. 

§61 ENTTÄUSCHUNGSTIPP 

(1)  Jedes Tippligamitglied darf ein Team der 1. Bundesliga benennen, von dem es glaubt, dass es im Vergleich zur letzten Saison 

möglichst schlecht abschließt. Gemessen wird die Leistung an den gewonnenen / verlorenen Positionen im Vergleich zum Vorjahr. 

(2)  Für den besten Tipp erhält ein Teilnehmer einen Punkt. Für einen richtigen Tipp auf das tatsächlich schlechteste Team der 

Bundesliga in dieser Wertung gibt es einen weiteren Punkt. 

§62 POKALSIEGER- UND FAVORITENTIPP 

(1)  Jedes Tippligamitglied darf drei Mannschaften benennen, von denen es glaubt, dass sie im Wettbewerb möglichst gut 

abschneiden. Bewertet werden die Tipps nach einem System, das in Abs. 3 beschrieben ist. 

(2)  Einer der drei Tipps darf als „Pokalsiegertipp“ deklariert werden. Wenn es dieses Team schafft, Pokalsieger zu werden, erhält 

der Tipper einen weiteren Punkt zu den aus Abs. 3 erzielten Punkten. 

 

 



(3)  Die Tipps werden nach der folgenden Tabelle bewertet, die Abschneiden und Stärke des Teams berücksichtigt. 

Abschneiden \ Kategorie Topteam Profiteam Amateur 

Pokalsieger 2 Punkte 4 Punkte 8 Punkte 

Finale 1 Punkt 3 Punkte 6 Punkte 

Halbfinale 1 Punkt 2 Punkte 4 Punkte 

Viertelfinale 0 Punkte 1 Punkt 2 Punkte 

Achtelfinale 0 Punkte 0 Punkte 1 Punkt 

Die Ernennung der Topteams erfolgt vor jeder Saison neu durch den Tippligaleiter und wird im Festlegungsverzeichnis 

festgehalten. Die Profiteams sind alle Mannschaften, die in der betreffenden Spielzeit in der 1. oder 2. Bundesliga spielen und nicht 

als Profiteam definiert sind. Amateure sind alle Mannschaften, die in der betreffenden Spielzeit in einer Liga unterhalb der 2. 

Bundesliga spielen. 

§63 OVERTIMETIPP DES DFB POKALS 

Jedes Tippligamitglied darf eine Schätzung abgeben, wie viele Spiele im gesamten Wettbewerb mindestens in die Verlängerung 

gehen. Der beste Tipp wird mit zwei Punkten bewertet, der zweitbeste mit einem Punkt. 

Sollten zwei oder mehr Tipper den gleichen besten Tipp abgegeben haben, werden die nachfolgenden Tipps nicht mehr bewertet. 

Über- und Unterschätzungen um den gleichen Faktor werden als gleich betrachtet. 

§64 CHAMPIONS LEAGUE SIEGER- UND FAVORITENTIPP 

(1)  Jedes Tippligamitglied darf drei Mannschaften benennen, von denen es glaubt, dass sie im Wettbewerb möglichst gut 

abschneiden. Bewertet werden die Tipps nach einem System, das in Abs. 3 beschrieben ist. 

(2)  Einer der drei Tipps darf als „Champions League Siegertipp“ deklariert werden. Wenn es dieses Team schafft, die Champions 

League zu gewinnen, erhält der Tipper einen weiteren Punkt zu den aus Abs. 3 erzielten Punkten. 

(3)  Die Tipps werden nach der folgenden Tabelle bewertet, die Abschneiden und Stärke des Teams berücksichtigt. 

Abschneiden \ Kategorie Topteam Übrige 

CL-Sieger 4 Punkte 6 Punkte 

Finale 3 Punkte 5 Punkte 

Halbfinale 2 Punkte 4 Punkte 

Viertelfinale 1 Punkt 2 Punkte 

Die Ernennung der Topteams erfolgt vor jeder Saison neu durch den Tippligaleiter und wird im Festlegungsverzeichnis 

festgehalten. Für die Ernennung der Topteams gelten folgende Richtlinien: Alle Mannschaften, die in den vergangenen Jahren die 

Champions League gewinnen konnten oder in ein Halbfinale vorstoßen konnten sollten als Topteam deklariert werden. Außerdem 

sollten die Tabellenbesten der englischen Premier League, der spanischen La Liga und der italienischen Serie A sowie die Meister 

der französischen Ligue 1, der deutschen Bundesliga und der portugiesischen betandwinLiga zu den Topteams gezählt werden. 

§65 VORRUNDENSIEGERTIPP DER CHAMPIONS LEAGUE 

Jedes Tippligamitglied darf eine Mannschaft benennen, von der es glaubt, dass sie die Vorrunde am besten bestreitet. 

Ausschlaggebend für die Bewertung sind nur die erzielten Punkte der Teams. Für einen richtigen Tipp auf das beste 

Vorrundenteam erhält man zwei Punkte. Sollte dieser Tipp keinem Teilnehmer gelingen, erhält der beste Tipp einen Punkt. 

 

 



§66 TORSCHÜTZENTIPP DER CHAMPIONS LEAGUE 

Jedes Tippligamitglied darf einen Spieler benennen, von dem es glaubt, dass er Torschützenkönig der Champions League wird. 

Die Bewertung richtet sich nach der Anzahl der erzielten Tore. Für jeweils drei Tore eines Spielers erhält der Tipper einen Punkt. 

Hinzu kommt ein weiterer Punkt, wenn man den tatsächlichen Torschützenkönig der Champions League getippt hat. Sollte dies 

keinem Teilnehmer gelingen, geht der eine Punkt an den besten Tipp. 

§67 UEFA CUP SIEGER- UND FAVORITENTIPP 

(1)  Jedes Tippligamitglied darf vor dem Achtelfinale des UEFA Cups zwei Mannschaften benennen, von denen es glaubt, dass sie 

im Wettbewerb möglichst gut abschneiden. Erreicht eine Mannschaft das Halbfinale ist sie einen Punkt wert, ein Finalist bringt zwei 

Punkte ein und für den richtigen UEFA Cup Sieger gibt es drei Punkte. 

(2)  Einer der beiden Tipps darf als „UEFA Cup Siegertipp“ deklariert werden. Wenn es dieses Team schafft, den UEFA Cup zu 

gewinnen, erhält der Tipper einen weiteren Punkt zu den aus Abs. 1 erzielten Punkten. 

§68 EUROPÄISCHE MEISTERTIPPS 

(1)  Für einen richtigen Tipp auf den Meister der in Abs. 3 ff. aufgeführten Fußballligen gibt es grundsätzlich jeweils zwei Punkte. 

Bei einem Tipp auf einen Vorjahresmeister werden die erzielten Punkte halbiert. 

(2)  Ist der letzte Spieltag einer der in Abs. 3 ff. aufgeführten Ligen weiter als eine Woche nach dem Champions League Finale 

angesetzt, hat der Tippligaleiter das Recht vor Abgabe der Champions League Bonustipps den entsprechenden Meistertipp zu 

streichen. 

(3)  Premier League, England 

(4)  La Liga, Spanien 

(5)  Serie A, Italien 

(6)  Ligue 1, Frankreich 

(6a)  Vom französischen Meistertipp ausgeschlossen ist Olympique Lyon. Ein Tipp auf diese Mannschaft ist nicht möglich und das 

Team wird in der Abschlusstabelle ausgespart. Ein richtiger Tipp in diesem Bonustipp bringt immer zwei Punkte ein, unabhängig 

vom Vorjahresmeister. 

(7)  Torneo Apertura und Torneo Clausura, Argentinien. Es wird für beide Saisonhälften ein Meistertipp abgegeben. 2 Punkte gibt 

es für den richtigen Meistertipp, einen Punkt, wenn die Mannschaft die Meisterschaft unter den Top 3 der Tabelle beendet. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



§69 CHALLENGEDURCHFÜHRUNG 

(1)  In einem Challenge-Duell treten über einen gewissen Zeitraum zwei Tippligamitglieder direkt gegeneinander an, wobei die 

erzielten Punkte ohne die Einbeziehung von Extrapunkten oder Erstattungspunkten für den Ausgang des Duells ausschlaggebend 

sind. 

(2)  Die Challenge ist aufgeteilt in eine Hauptrunde, welche aus Gruppenspielen besteht, und in Playoffs, die aus direkten K.O.-

Duellen bestehen. Der Rahmen und die Teilnehmerzahl der Playoffs richtet sich nach den dafür vorgesehenen Paragraphen. Sollte 

es keine Regelung für eine Teilnehmerzahl geben, muss in einer Abstimmung nach §9 eine Übereinkunft getroffen werden. 

(2)  Die Einteilung der Challengespieltage erfolgt vor jeder Saison neu durch den Tippliga-Leiter. Dabei sollten die Spieltage einer 

Runde möglichst gleich viele Spiele beinhalten. 

(3)  Die Tippligamitglieder treten in der Hauptrunde in einer immer wiederkehrenden Reihenfolge, die vor jeder Saison vom 

Tippliga-Leiter ausgelost wird, gegeneinander an. Der Zeitraum, in dem jeder Spieler einmal gegen jeden anderen spielt, wird Serie 

genannt. Eine Saison bzw. Runde wird immer nach einer abgeschlossenen Serie beendet, nie in einer laufenden Serie. 

(4)  Für den Sieg in einem Duell erhält ein Tippligamitglied für die Hauptrunde drei Punkte gutgeschrieben. Der Verlierer erhält 

keinen Punkt. Bei einem Unentschieden erhalten beide Tippligamitglieder je einen Punkt. 

(5)  Bei WM- und EM-Challenge-Vorrunden wird bei einem Unentschieden zuerst der Vergleich der Precisionwerte über den 

Duellzeitraum herangezogen. Der Spieler mit dem besseren Precisionwert erhält zwei Punkte, der unterlegene noch einen Punkt. 

Sollten die Precision-Werte identisch sein, wird das Duell unentschieden gewertet und jeder Spieler mit jeweils einem Punkt 

bedacht. 

§70 ERMITTLUNG DER CHALLENGETABELLE 

(1)  In die Challenge-Tabelle fließen sämtliche erzielte Punkte nach §69 Abs. 4 ein. Die Tabellenplatzierung ist umso besser, je 

mehr Punkte ein Teilnehmer erzielt hat. 

(2)  Bei Punktgleichheit entscheidet der direkte Sieg-Niederlagen-Vergleich zwischen mehreren Teilnehmern über die 

Platzverteilung. 

(3)  Sollte nach Abs. 2 keine eindeutige Platzzuteilung möglich sein, entscheiden folgende Faktoren in dieser Reihenfolge über die 

Tabellenplatzierung: Gegenpunkte (§37 Abs. 21), erzielte Sweeps (§37 Abs. 20a) und Serie (§37 Abs. 22). 

(4a)  Wenn nach Abs. 3 keine eindeutige Platzzuteilung möglich ist, wird der Platz geteilt. 

(4b)  Sollte eine eindeutige Platzzuteilung zwingend notwendig sein, wird das letzte Duell zwischen den betroffenen Teilnehmern 

herangezogen. Bei einem Unentschieden das vorletzte Duell usw. 

§71 TIEBREAK ADVANTAGE 

Endet ein Challengeduell in den Playoffs unentschieden, so erhält der Teilnehmer den Sieg zugesprochen, der in der Hauptrunde 

die bessere Platzierung erreicht hat. 

§72 CHALLENGEMODUS FÜR VIER TEILNEHMER 

(1)  Die Hauptrunde besteht ungefähr aus dreizehn Serien, also 39 Spieltagen, wobei der Tippligaleiter in Hinblick auf die 

Spieltagverteilung vor der Saison die genaue Anzahl der Serien spezifisch festlegt. 

(2)  Für die Playoffs qualifizieren sich die besten drei Tipper der Tabelle nach §70. Der Tabellenerste ist für das Finale gesetzt, die 

Plätze zwei und drei spielen im Halbfinale nach Abs. 3. 

(3)  Das Halbfinale wird im Modus Best-of-Five ausgetragen. Der Sieger zieht in das Finale ein, der Verlierer spielt im Spiel um 

Platz 3. 

(4)  Das Finale wird im Modus Best-of-Seven über die doppelte Distanz ausgetragen. 

(5)  Das Spiel um Platz 3 wird im Modus Best-of-Three über die doppelte Distanz zwischen dem Viertplatzierten der Hauptrunde 

und dem Verlierer des Halbfinals ausgetragen. 



§73 CHALLENGEMODUS FÜR FÜNF UND SECHS TEILNEHMER 

(1)  Die Hauptrunde besteht aus ungefähr acht Serien, also 40 Spieltagen, wobei der Tippligaleiter in Hinblick auf die 

Spieltagverteilung vor der Saison die genaue Anzahl der Serien spezifisch festlegt. 

(2)  Für die Playoffs qualifizieren sich die besten vier Plätze der Hauptrunde. 

(3)  Im Halbfinale, das im Modus Best-of-Five über die doppelte Distanz ausgetragen wird, tritt der Hauptrundensieger gegen den 

Viertplatzierten und der Zweitplatzierte gegen den Drittplatzierten an. Die Sieger ziehen ins Finale ein, die Verlierer bestreiten das 

Spiel um Platz 3. 

(4)  Das Finale wird im Modus Best-of-Seven über die doppelte Distanz ausgetragen. 

(5)  Das Spiel um Platz 3 wird im Modus Best-of-Three über die doppelte Distanz ausgetragen. 

(6)  Wenn sechs Spieler an der Challenge teilnehmen bestreitet der Fünft- gegen den Sechstplatzierten der Hauptrunde das Spiel 

um Platz 5 im Modus Best-of-Nine über die doppelte Distanz. 

§74 TORTIPP 

(1)  Beim Tortipp wird auf den Zeitpunkt in Form einer Minutenangabe des ersten Tores eines Spiels getippt. Der Zeitpunkt 

orientiert sich dabei an den offiziellen Angaben des ausrichtenden Verbandes auf dessen Website. 

(2)  Ein Tor, das in der Nachspielzeit der ersten Halbzeit fällt wird immer als 45. Spielminute, ein Tor in der Nachspielzeit der 

zweiten Halbzeit als 90. Spielminute gewertet. Ein Tor in den Nachspielzeiten einer Verlängerung werden als 105. bzw. 120. 

Spielminute gewertet. Fällt ein Tor erst im Elfmeterschießen oder gar nicht wird dies als 121. Spielminute gewertet. 

(3)  Der Tortipp gilt bei Bekanntgabe durch den Tippligaleiter als Entscheidungsfaktor in besonders gekennzeichneten 

Challengeduellen, wobei der bessere Tipp das Challengeduell gewinnt. 

(3a) Sollte nur ein Spieler einen Tortipp abgegeben haben, gewinnt dieser die Entscheidung. 

(3b) Sollte kein Spieler einen Tortipp abgegeben haben oder sollten beide Tortipps gleich sein, so entscheidet der Precisionwert 

über den Ausgang des Duells. Wenn auch so keine Entscheidung gefallen ist, entscheidet das Los. 

(4)  Ein Tipp auf eine höhere Minute ist einem Tipp auf eine niedrigere Minute überlegen. 

(5)  Der Tippligaleiter muss die Teilnehmer mindestens 24 Stunden vor Anstoß über die Anwendung eines Tortipps informieren. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



§75 DURCHFÜHRUNG EINER TIPPLIGAWELTMEISTERSCHAFT 

(1)  Eine Tippligaweltmeisterschaft besteht aus allen Spielen der FIFA Weltmeisterschaftsendrunde. 

(2)  Die 64 Begegnungen werden in acht Spieltage zu je acht Spielen aufgeteilt. An jedem Spieltag steht jedem Teilnehmer ein 

Joker zur Verfügung, am letzten Spieltag zusätzlich ein weiterer Joker. 

(3)  Die Tabelle errechnet sich aus den erzielten Spielpunkten (§36) und Punkten aus den Bonustipps nach Abs. 5 sowie den 

Bonuspunkten aus der WM-Challenge (§77). 

(4)  Bei Punktgleichheit kommen in dieser Reihenfolge folgende Faktoren zum Einsatz: Precision-Wert (§37 Abs. 10), Spieltagsiege 

(§37 Abs. 5), Vierer (§37 Abs. 2), Zweier (§37 Abs. 2), Jokertreffer (§37 Abs. 4) und die Platzierung in der WM-Challenge. 

(5)  Als Bonustipps werden der Weltmeister- und Favoritentipp (§78), der Tipp auf die schlechteste Turniermannschaft (§80), der 

Torschützentipp (§81), der Tipp auf den Spieler (§82) und den Jungspieler des Turniers (§83), der Tipp auf das torreichste 

Vorrundenspiel (§84) und der Tipp auf einen deutschen Feldspieler ohne Einsatz (§85) durchgeführt. 

§76 DURCHFÜHRUNG EINER TIPPLIGAEUROPAMEISTERSCHAFT 

(1)  Eine Tippligaeuropameisterschaft besteht aus allen Spielen der UEFA Europameisterschaftsendrunde 

(2)  Die 31 Begegnungen werden in vier Spieltage zu je acht und einmal sieben Spielen aufgeteilt. An jedem Spieltag steht jedem 

Teilnehmer ein Joker zur Verfügung, am letzten Spieltag zusätzlich ein weiterer Joker. 

(3)  Die Tabelle errechnet sich aus den erzielten Spielpunkten (§36) und Punkten aus den Bonustipps nach Abs. 5. 

(4)  Bei Punktgleichheit kommen in dieser Reihenfolge folgende Faktoren zum Einsatz: Precision-Wert (§37 Abs. 10), Spieltagsiege 

(§37 Abs. 5), Ergebnistreffer (§37 Abs. 3), Vierer (§37 Abs. 2), Zweier (§37 Abs. 2), Jokertreffer (§37 Abs. 4) und die Platzierung in 

der EM-Challenge. 

 (5)  Als Bonustipps werden der Europameister- und Favoritentipp (§79), der Tipp auf die schlechteste Turniermannschaft (§80), 

der Torschützentipp (§81), der Tipp auf das torreichste Vorrundenspiel (§84) und die Gruppensiegertipps (§86) durchgeführt. 

§77 WM- UND EM-CHALLENGE 

(1)  Soweit in diesem Paragraphen nicht anders festgelegt findet die WM- bzw. EM-Challenge nach den Regeln der Challenge 

(§69) statt. 

(2)  Der Modus wird vor jeder Welt- bzw. Europameisterschaft vom Tippligaleiter festgelegt und im Festlegungsverzeichnis 

festgehalten. Dieser sollte dabei möglichst aus einer Gruppenphase und einer K.O.-Phase bestehen. Auf jeden Fall muss am Ende 

des Turniers eine klare Rangfolge feststehen. 

(3)  In der Vorrunde erfolgt die Punkteverteilung nach §69 Abs. 4, in den Playoffs wird ein Duell, das unentschieden endet durch 

den Tortipp (§74) entschieden. 

(4)  Der Sieger der WM-Challenge erhält 2 Bonuspunkte für die WM-Tabelle. An den unterlegenen Finalisten geht ein Punkt und 

der Sieger des Spiels um Platz 3 wird noch mit 0,5 Punkten bedacht. 

 

 

 

 

 

 

 



§78 WELTMEISTER- UND FAVORITENTIPP 

(1)  Jeder Teilnehmer darf zwei Nationalmannschaften nominieren, von denen er glaubt, dass sie möglichst gut bei der 

Weltmeisterschaft abschließen. 

(2)  Die Tipps werden nach der folgenden Tabelle bewertet, die Abschneiden und Stärke des Teams berücksichtigt. 

Abschneiden \ Kategorie A B C D 

Weltmeister 2 Punkte 2 Punkte 4 Punkte 6 Punkte 

mind. Halbfinale 0 Punkte 1 Punkt 2 Punkte 3 Punkte 

mind. Achtelfinale 0 Punkte 0 Punkte 0 Punkte 1 Punkt 

Die Zuordnung der Nationalmannschaften zu den Stärkekategorien erfolgt vor jeder Weltmeisterschaft neu durch den Tippligaleiter 

und wird im Festlegungsverzeichnis festgehalten. Für die Einteilung gelten folgende Richtlinien: Zur Kategorie A gehören nur 

Mannschaften, die sich aus dem Favoritenkreis herausheben, die Kategorie B umfasst den erweiterten Favoritenkreis. In der 

Kategorie C befindet sich der Großteil der Mannschaften, während in der Kategorie D die Außenseiter versammelt sind. 

§79 EUROPAMEISTER- UND FAVORITENTIPP 

(1)  Jeder Teilnehmer darf zwei Nationalmannschaften nominieren, von denen er glaubt, dass sie möglichst gut bei der 

Europameisterschaft abschließen. 

(2)  Die Tipps werden nach der folgenden Tabelle bewertet, die Abschneiden und Stärke des Teams berücksichtigt. 

Abschneiden \ Kategorie A B C 

Europameister 2,0 Punkte 3,0 Punkte 4,0 Punkte 

Finale 1,0 Punkte 2,0 Punkte 2,5 Punkte 

Halbfinale 0,5 Punkte 1,0 Punkte 1,5 Punkte 

Viertelfinale 0 Punkte 0 Punkte 0,5 Punkte 

Die Zuordnung der Nationalmannschaften zu den Stärkekategorien erfolgt vor jeder Europameisterschaft neu durch den 

Tippligaleiter und wird im Festlegungsverzeichnis festgehalten. Für die Einteilung gelten folgende Richtlinien: Kategorie A 

Mannschaften sind hohe Favoriten, die Kategorie B umfasst den erweiterten Favoritenkreis und in Kategorie C sind alle anderen 

Länder zusammengefasst. 

§80 BONUSTIPP AUF DIE SCHLECHTESTE TURNIERMANNSCHAFT 

Jeder Teilnehmer darf eine Nationalmannschaft nominieren, von der er glaubt, dass sie das Turnier am schlechtesten von allen 

abschneidet. Als schlechteste Mannschaft gilt die Mannschaft, die nach der Vorrunde am wenigsten Punkte auf dem Konto hat. Ein 

richtiger Tipp bringt einen Punkt ein. 

§81 WM- UND EM-TORSCHÜTZENTIPP 

Jedes Tippligamitglied darf einen Spieler benennen, von dem es glaubt, dass er Torschützenkönig des Turniers wird. Die 

Bewertung des Tipps erfolgt primär nach der Anzahl der erzielten Tore: für jeweils zwei erzielte Tore des getippten Spielers erhält 

der Teilnehmer 0,5 Punkte. Hinzu kommt ein Punkt, wenn der Spieler tatsächlich Torschüztenkönig wird. Sollte niemand auf den 

richtigen Torschützenkönig getippt haben, gehen stattdessen 0,5 Punkte an den Teilnehmer, der den besten Tipp abgegeben hat. 

 

 

 



§82 BONUSTIPP AUF DEN SPIELER DES TURNIERS 

(1)  Jeder Teilnehmer darf einen Spieler benennen, von dem er glaubt, dass er Spieler des Turniers wird. Ein richtiger Tipp bringt 

einen Punkt ein. 

(2)  Als Spieler des Turniers gilt bei einer Weltmeisterschaft der Spieler, der durch die offizielle Presseabstimmung von der FIFA 

mit dem „Goldenen Ball“ belohnt wird. 

(3)  Als Spieler des Turniers gilt bei einer Europameisterschaft der Spieler, der durch die UEFA zum besten Spieler des Turniers 

votiert wird. Ein richtiger Tipp bringt einen Punkt ein. 

§83 BONUSTIPP AUF DEN JUNGSPIELER DES TURNIERS 

Jeder Teilnehmer darf einen Spieler benennen, von dem er glaubt, dass er Jungspieler des Turniers wird. Als Jungspieler des 

Turniers gilt der Spieler, der von der FIFA mit der „Gilette-Auszeichnung“ bedacht wird. Ein richtiger Tipp bringt einen Punkt ein. 

§84 BONUSTIPP AUF DAS TORREICHSTE VORRUNDENSPIEL 

(1) Jeder Teilnehmer darf ein Vorrundenspiel nominieren, von dem er glaubt, dass es das torreichste wird. Ein richtiger Tipp bringt 

einen Punkt ein. 

(2) Sollte niemand einen richtigen Tipp nach Abs. 1 abgegeben haben, so wird der beste Tipp noch mit 0,5 Punkten bewertet. 

§85 BONUSTIPP AUF EINEN DEUTSCHEN FELDSPIELER OHNE EINSATZ 

Jeder Teilnehmer darf, sofern sich die deutsche Nationalmannschaft für das Turnier qualifiziert, einen Feldspieler aus dem 

deutschen Kader nominieren, von dem er glaubt, dass er im gesamten Turnier nicht eine einzige Minute spielt. Ein richtiger Tipp 

bringt einen Punkt ein. 

§86 GRUPPENSIEGERTIPPS 

(1)  Vor Turnierbeginn darf jeder Teilnehmer auf die Sieger der einzelnen Gruppen tippen. 

(2)  Bei einer Europameisterschaft wird auf den Gruppensieger und –zweiten jeder Gruppe getippt. Für jedes Team, das wirklich 

einen dieser beiden Plätze belegt, wobei die genaue Platzierung nicht entscheidend ist, erhält man 0,5 Punkte. Weitere 0,5 Punkte 

erhält man, wenn in einer Gruppe beide Tipps korrekt sind und in der richtigen Platzierungsreihenfolge getippt wurden. 

(3)  In der Champions League Gruppenphase wird auf die acht Gruppensieger getippt. Jeder richtige Tipp gibt einen Punkt. Diese 

Punkte werden zusammen mit den übrigen Bonustipps gesondert am Saisonende in die Tabelle einberechnet. 

§87 OVERTIMEZUSATZ 

(1)  Der Overtimezusatztipp kommt bei K.O.-Spielen ohne Rückspiele zum Einsatz, das sind namentlich alle K.O.-Spiele der Welt- 

und Europameisterschaften, alle DFB Pokal Spiele sowie die Finalspiele von UEFA Cup und Champions League. Er bewertet nur 

die Entscheidung in einer Verlängerung bzw. im Elfmeterschießen. Ein eventuell eingesetzter Joker hat somit keine Auswirkung auf 

die Bepunktung. 

(1a)  Er kommt ebenfalls im Falle eines entscheidenden Elfmeterschießens bei einer Europameisterschaftsvorrunde zum Einsatz. 

(2a)  Bei einem Tipp auf ein Unentschieden muss die Mannschaft, von der man glaubt, dass sie sich in der Verlängerung oder im 

Elfmeterschießen durchsetzen wird, gekennzeichnet werden. 

(2b)  Bei einem Tipp auf einen Sieger wird diese Mannschaft gleichzeitig als Overtime-Sieger deklariert. 

(3)  Ein erfolgreicher Overtimezusatztipp wird mit einem halben Punkt bewertet, der zu den Punkten aus der regulären Spielzeit 

hinzugerechnet wird. 

 

 



§88 AMATEURTIPP IM DFB POKAL 

(1)  Vor Turnierbeginn darf jeder Teilnehmer ein Amateurteam nominieren, von dem er glaubt, dass es im Wettbewerb möglichst 

weit kommt. Für jede überstandene Runde gibt es einen Punkt. 

(2)  Als Amateurteam gelten alle Mannschaften, die in der entsprechenden Saison in der Dritten Liga oder niedriger spielen. 

§89 DRITTLIGAMEISTERTIPP 

(1)  Jeder Teilnehmer darf im Rahmen der Bundesliga Bonustipps auf eine Mannschaft tippen, von der er glaubt, dass sie in der 

Dritten Liga am besten abschließt. Zum Zeitpunkt der Tippabgabe kann die Dritte Liga auch bereits einige Spieltage absolviert 

haben. 

(2)  Wird das getippte Team Meister in der Dritten Liga erhält der Tipper zwei Punkte, beendet es seine Saison auf Platz zwei oder 

drei wird dies mit einem Punkt bewertet. 

§90 CHALLENGEMODUS FÜR DREI TEILNEHMER 

(1)  Die Hauptrunde wird ungefähr in der Größenordnung von 39 Spieltagen (13 Serien) ausgetragen, wobei jeder Teilnehmer 

dabei in jedem dritten Spiel spielfrei hat. Der Spielplan sollte möglichst gleichmäßig sein und wird vom Tippligaleiter vor 

Saisonbeginn festgelegt. 

(2)  Für die Playoffs, welche nur aus den Finals bestehen, qualifizieren sich die besten zwei Tipper der Tabelle nach §70. Der 

Tabellenerste erhält den Tiebreak Advantage für das Finale. 

(3)  Für den Drittplatzierten gibt es die Möglichkeit eine “Ultimate Challenge” zu fordern, wenn der Rückstand auf den 

Tabellenzweiten am Ende der Hauptrunde maximal sechs Punkte beträgt. Diese wird nach den Bestimmungen von §91 

durchgeführt. 

(4)  Die Finals werden im Modus Best-of-Nine über die doppelte Distanz ausgetragen. 

(5)  Dieser Modus wird auch für den Sonderfall der Saison 2008/2009 eingesetzt. Hier treten drei Teilnehmer mit 100% der Duelle 

und ein Teilnehmer nur in den Champions League und DFB Pokal Duellen an. Der Viertplatzierte der Hauptrunde hat, auch wenn 

der Rückstand auf Platz 2 maximal sechs Punkte beträgt, nicht die Möglichkeit eine “Ultimate Challenge” zu fordern! 

§91 ULTIMATE CHALLENGE 

(1)  Die Ultimate Challenge kann nur von einem Drittplatzierten der Challenge nach Abschluss der Hauptrunde gefordert werden, 

wenn der Rückstand auf den Zweitplatzierten maximal sechs Punkte beträgt. Sekundärfaktoren spielen hierbei keine Rolle. 

(2)  Sie besteht aus maximal zwei Duellen über die einfache Distanz, bei denen die Punkte wie in der Challenge-Hauptrunde 

vergeben werden. Es gibt also keinen Tiebreak Advantage, sondern Unentschieden. Die Punkte wirken sich nicht auf andere 

Positionen aus, ein Teilnehmer der Ultimate Challenge kann also keine andere Platzierung als #2 oder #3 erreichen. 

(3)  Sollte der Zweitplatzierte nach einem Ultimate Challenge Match einen Vorsprung von mehr als 3 Punkten erreichen, ist die 

Ultimate Challenge beendet und die Finals Teilnehmer stehen fest. 

(4a)  Ein zweites Ultimate Challenge Match wird ausgetragen, wenn die Punktedifferenz zwischen den beiden Teilnehmern nach 

dem ersten Duell maximal 3 beträgt. 

(4b)  Der Sieger eines zweiten Ultimate Challenge Matches gewinnt die Ultimate Challenge und zieht in die Finals ein, unabhängig 

von eventuellen Sekundärfaktoren. 


